KMD’s KVL Odds-Liga My Professional - Update 20.0.41, .42, FA 9/6X

Allgemeines

Auch wenn es momentan bis zur Umstellung auf reine KI-Wettportale keine aktuellen Tipps auf den
Sportwetten-Homepages von KMD’s mehr gibt, ist trotzdem die Software, z.Zeit Version 20.2.42,
weiterhin verfligbar und der Datenbestand wird aktuell gepflegt.

Ebenfalls ist das KI-Projekt (KMD’s Radar/ Konzeptstudie 2.9, s. u.a. www.sportwetten.community),
welches in die kommende Version von Odds-Liga mit eingearbeitet ist, alsbald schon als Version 4.2
vefiigbar - wird aber vorerst nicht offiziell zum Download angeboten.

Anderung Nutzungsbestimmungen

Es sind Anderungen vorgenommen worden (s. Hilfe Punkt 17).
Datenbestand

Der Resultatsbestand ist entsprechend der Vorhaben von 20.0.41 ergénzt worden. Nunmehr wird bei
allen europdischen Verbidnden zumindest die 1.Leistungsklasse aktuell gepflegt. Fiir die ,fussballarme’
Zeit im Sommer wurden aullerhalb Europas die USA (2.Leistungsstufe), Brasilien (1-2), Argentinien (1-
2), Japan (1-3), Siidkorea (1-2) jeweils mit Pokal, sowie Agypten und Australien teilweise ab der
Spielserie 2010/11 bzw. 2015/16 mit in die Datenbank eingearbeitet.

Bei den bisher gefiihrten 112 FufBlball-Ligen und {iber 30 Pokalwettbewerben ist eine Erweiterung um
den kompletten siidamerikanischen FuBlball geplant. Auch bei der Sportart Eishockey werden weitere
Verbinde mit hinzugefiigt.

Anderungen an der Software

Die geplanten Anderungen und Fehlerkorrekturen der Updates .41/.42 sind eingearbeitet bzw. erfolgt
und in der Hilfe der Anwendung ersichtlich, so dass hier nicht mehr explizit darauf eingegangen wird.
Die Anwendung lduft stabil und wird auch stets extra zum kommenden Update FA 9/6X weiter mit
verfiigbar sein, da die Datenbanken des Radars extra programmiert worden sowie eigenstdandig sind.

Update FA 9/6X

Viele bisherig erfolgte Programmierungen sind von den Konzeptstudien einfach in die Ligaverwaltung
bzw. das Sportwetteninfosystem iibernehmbar, so dass bis zur Beta-Version fiir einige registrierte Nutzer
von Odds-Liga nicht mehr allzu viel Zeit ins Land geht.

Das Tool beinhaltet Mdglichkeiten der manuellen Strategieerstellungen (auch mit Hilfe einer Data
Mining Einheit) von bis zu 96 Wettarten auf der Grundlage von nahezu unendlichen selbstdefinierbaren
Aspekten der Ausgangslage von Spielpaarungen. Da man hier in der Anwendung priifen kann, wie in
der Vergangenheit maximaler Gewinn erzielt worden wire, bietet schon alleine das individuelle
Abfragen der Datenbank sehr grof3es Potential.

Des Weiteren enthdlt die Software eine vollig automatisierte KlI-Strategieerstellung. Hier werden
selbstéindig intelligent die Strategien und Systeme erstellt, welche in der Vergangenheit hohe Gewinne
garantierten. Dabei werden vor allem die Wettarten mit herausgefiltert, welchen jenen Profit
ermoglichen, denn nicht bei jeder Wettart und Quotenbereich ergeben sich identische Bilder.

In der tiglichen/wochentlichen Arbeit erfolgt dann lediglich noch die Priifung der aktuellen Spiele auf
Ubereinstimmung mit den erstellten Wettstrategien.

Es ist somit eine individuelle KI-optimierte, automatisierte und gewinnbringende Tipperstellung ohne
jeglichen Zeitaufwand Woche fiir Woche moglich.

Eine KI-Anwendung im Bereich Sportwetten ist bzw. wird verfiigbar sein, die seinesgleichen sucht.
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